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MINISTERSTVO ~
SKOLSTVA, VEDY, SIOV

VYSKUMU A SPORTU Statny ingtitit

odborného

SLOVENSKE] REPUBLIKY vadelévania

ORGANIZACNO-TECHNICKE POKYNY
pre zabezpecenie 35. ro¢nika sutaze ZENIT v programovani

Vzmysle Smernice Ministerstva Zkolstva, vedy, vyskumu a $portu Slovenskej republiky & 23/2017
o sutaziach, vyhlasuje Ministerstvo $kolstva, vedy, vyskumu a $portu Slovenskej republiky 35. roénik
sttaZe ZENIT v programovani.
Statny institdt odborného vzdeldvania v spolupraci s Celostatnou odbornou komisiou sitaze ZENIT
schvalil dia 27. juna 2018 35. roénik sufaze ZENIT v elektronike, 35. ro¢nik ZENIT v programovani a 20.
rocnik ZENIT v strojarstve a zodpoveda za obsah a plnenie Organizacno-technickych pokynov v $kolskom
roku 2018/2019.
Pri organizovani, riadeni a finantnom zabezpeceni sutase je potrebné dodriiavat Organizacny poriadok
sutaze ZENIT, ktory schvalilo Ministerstvo &kolstva, vedy, vyskumu a Sportu SR dfia 7. septembra 2017
pod Cislom 2017/971:58-10E0 s G¢innostou od 1. janudra 2018.

SutaZ sa uskutocni v $kolskych a krajskych koldch a vyvrcholi celostatnou sutazou.

Terminy sutaznych kol st zavazné a ziadame o ich dodrzanie.

jednotne v celej SR v rdmci ‘ Uspesné rieéenie uloh vsetkych Ziakov
celoeurdpskeho tyzdna z kazdej kategorie poslat
programovania Code Week do 10. novembra 2018 realizatorovi
kategdria A,B: krajského kola, ktorého uréi odbor
g . 2 16. oktdébra 2018 (utorok) Skolstva Okresného Gradu v sidle kraja.
kolské kola WA 2 :
Riaditel Skoly zodpovedd za odovzdanie
kategdria Web, Grafik: zoznamu postupujicich do krajského
17. oktébra 2018 (streda) kola.
(Zadané ulohy dostanu skoly
vcas).

Pre Ziakov tych $kél, kde sa $kolské kolo nekona v kategérii A, B, budd zadané priklady Skolského kola
zverejnené na internetovej stranke http://zenit.svsbb.sk/prog . Rieenia Gloh v kategoriach A, B
odovzdavaju pomocou webového portéalu http://zenit.svsbb.sk/prog .

Pre Ziakov tych $kél, kde sa 3kolské kolo nekond v kategérii Web budu zadané priklady $kolského kola
zverejnené na internetovej stranke http://zenit.svsbb.sk/web. Rieéenie ulohy v kategdrii WEB treba
ihned po skonceni $kolského kola zaslaf - odovzdat pomocou webového portélu
http://zenit.svsbb.sk/web

Na stranke budu tieZ zverejfiované linky a odkazy na cvicné priklady — podobné tym, ktoré budd ako
ulohy zadavané v jednotlivych kolach sufaze.




Vyber sutaziacich a ich pocet urcia
krajske hodnotiace komisie na zdklade

Krajské kola hodnotenia zaslanych rieseni zo
kategoria A, B: Skolského kola.
21. novembra 2018 (streda)
jednotne v celej SR Zoznam postupujucich z krajského do

celostatneho kola z kategérii Web

kategdria Web, Grafik: a Grafik zaslat ihned organizatorovi
22. novembra 2018 (Stvrtok) celostatneho kola na:
jednotne v celej SR Spojend $kola, Skolska 7

975 90 Banska Bystrica
e-mail: soustroj@stonline.sk

Organizator:

Spojena $kola - Stredné odborna $kola
podnikania

Celostatne kolo 12. - 14. februara 2019 SI.<ol§ka 7,975 ?O E!anska Bystrica

| Riaditel Ing. Jan Zuffa

e-mail: soustroj@stonline.sk

tel.: 048/413 31 13

WWww: spojenaskolabb.edupage.org

Do celostatneho kola postupuje jeden vitaz z kazdého kraja z kategorii A, B, Web a Grafik.

Celostatna odborna komisia ZENIT v spolupraci so Statnym inétitGtom odborného vzdeldvania na svojom
zasadnuti dria 27. juna 2018 v Bratislave prehodnotila a schvalila pre odbor programovanie Styri sutaziné
kategorie A, B, WEB, GRAFIK a bodové hodnotenie:

Sutainé kategérie :

Kategoria A - Ziaci 3. a 4. roénika strednych $kél

Kategoria B - Ziaci 1. a 2. ro¢nika strednych $kél

Kategdria Web — Webdizajner - Ziaci 1. - 4. ro¢nika strednych £ké|
Kategoria Grafik — Ziaci 1.- 4. roénika strednych $kél

Registracia sutaziacich - $kolské kolo:

SutaZiaci v kategoriach A, B sa registruju na portale http://zenit.svsbb.sk/prog .
SutaZiaci v kategérii Web sa registruji na portale http://zenit.svsbb.sk/web .
SutaZiaci v kategdrii Grafik sa registruju na portale http://zenit.svsbb.sk/grafik

Registracia v kategorii Web/Grafik je mozna:

ako Skola - ak Skola organizuje Skolské kolo a mé dostatoény pocet (minimalne 3) sutaziacich. Nasledne
vSetkych svojich sutaZiacich prida do systému. (Skola si svojich Ziakov hodnoti sama).

ako samostatny sutaZiaci - ak $kola nema dostatoCny pocet sutaZiacich. (Ziakov hodnoti odborn
komisia).

Obsah sutaze :

V kategériach Aa B

Kazdé kolo sitaZe pozostava z 10 aZ 15 uloh, ktoré budy sGtaZiaci riedit v uréenom Casovom limite. Na
rieSene dloh méZu sutaziaci pouZit fubovolny programovaci jazyk podporovany testovacim prostredim
dostupnym na http://zenit.svsbb.sk/prog. Po vyrieseni ulohy ju sitaZiaci odovzda do testovacieho
prostredia. Riesenie bude okamZite otestované na vzorovych vstupoch. Po skonceni sutaze budu posledné
odovzdané riedenia pretestované na vietkych testovacich vstupoch. Na zéklade tohto testovania budu
sutaZiacim pridelené body a uréi sa vysledné poradie.




Hardvérové vybavenie:
Kazdy sutaziaci bude mat k dispozicii po¢itat/notebook s pristupom na internet.
Sataziaci si mozu priniest vlastny notebook, klavesnicu, mys.

Softvérové vybavenie:
Lubovolny internetovy prehliadac.

Textové editory a vyvojové prostredia (nepovinné): SublimeText, CodeBlocks, Pycharm, alebo iné, na ktoré
su sutazZiaci zvyknuti.

Pocas sutaze mozu Ziaci pouZivat fubovolnd literaturu (tlaéent alebo elektronicky dostupnu), nesmu viak
kopirovat celé programy, ani s nikym komunikovat.

V kategorii Web - Webdizajner

Sutaziaci budu riesit zadanie v uréenom ¢asovom limite. Vyzadované znalosti: HTML, PHP, MysQL,
JavaScript.

Sutazné ulohy su rozdelené do dvoch hlavnych &asti:
v’ spracovanie grafickych podkladov a navrh stranok
v' navrh webovych stranok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML s vyuZitim
aplikacného softvéru

v vyuZitie CSS

v'optimalizovanie stranky pre rézne prehliadace (posledné aktualizované verzie) s roznymi
rozliSeniami

v’ dodrZiavanie W3C §tandardov (http://www.w3.org)

v’ vytvdranie, vkladanie a Gprava obrazkov, ich optimalizécia pre web

v implementécia verejnej a administracnej Casti webu

V' programovanie na strane servera

v

vytvorenie aplikacie zaloZenej na PHP a MySQL

Hardvérové vybavenie:

Kazdy sutaZiaci bude mat k dispozicii po¢ita¢/notebook s operatnym systémom Windows XP alebo
vySsim.

SutaZiaci si mozu priniest vlastnu klavesnicu, mys a graficky tablet (Wacom, alebo podobné zariadenie).

Softvérové vybavenie:

Grafické editory: Photoshop CS2+, Gimp 2.8

Textové editory a vyvojové prostredia: Notepad++ 6.3+, PSPad 4.5+, NetBeans IDE 7+, SublimeText 3
FTP klient (v pripade, Ze sa pouZiva externé serverové rieSenie): FileZilla 3.7.0 a vyssie verzie.

Realizator Skolského, krajského , celodtatneho kola zabezpedi serverové riesenie, bud pomocou lokalneho
servera (na kazdom poéitaci, ktory budu mat sufaiaci k dispozicii) alebo externého servera (kde sa budu
moct sutaZiaci pripdjat a testovat svoje riedenie).

Na serveri je nutné mat nainstalované: PHP 5.3+, MySQL 5.4+, Apache 2.2+ (pri lokalnom rieseni je to mozné
realizovat napriklad balitkom Xampp apachefriends.org alebo ako portable rieSenie UniformServer
uniformserver.com ) a umoznit pristup k databaze napriklad pomocou externého softvéru phpMyAdmin
alebo Adminer.

Doplfiujuce informacie k jednotlivym koldm najdete na adrese http://zenit.svsbb.sk/web.

Pocas sutaZe moéZu Ziaci pouZivat fubovolnu literatdru, nesmu viak pouzit Ziadne programy ani texty
prinesené na prenositefnych médiach.

V kategérii Grafik
SutaZiaci bud riesit zadanie v uréenom &asovom limite. VyZadované znalosti : Adobe Photoshop, Adobe
lllustrator / Corel , Adobe InDesign, Adobe Bridge, Adobe Acrobat, praca so subormi.



SutaZné ulohy su rozdelené do dvoch hlavnych &asti:

spracovanie grafickych podkladov a navrh propagaénych materidlov

navrh propagacnych materidlov pomocou zvolenych grafickych programov

dodrZiavanie Standardnych alebo preddefinovanych orezowych znaéiek

dodrziavanie farebnych profilov podfa ich nasledného poufitia (tlag, web) alebo instrukcii zo
zadania

vytvdranie, vkladanie a tprava obrézkov, ich optimalizdcia pre tla¢

generovanie a exportovanie PDF dokumentov podla poZiadaviek s vyzadovanymi nastaveniami
(farebné profily, orezové znacky, verzia PDF, nastavenie kompresie alebo fa rebnej konverzie)
tla¢ navrhnutych podkladov a ich nasledna ru¢na finalizacia

vytvorenie papierového modelu reklamného predmetu

orezdvanie propagacnych materialov podla orezovych znaciek

lepenie firemnych dokumentov na spoloéni podlozku.
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Hardvérové vybavenie:

Kazdy sutaZiaci bude mat k dispozicii poéita¢/notebook s opera&nym systémom Windows XP alebo
vyssSim.

SutaZiaci si moZu priniest vlastnu kldvesnicu, myé a graficky tablet (Wacom, alebo podobné zariadenie).

Softvérové vybavenie:

Grafické editory: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, (CorelDRAW, Adobe Lightroom), Adobe Bridge,
Adobe InDesign, Adobe Acrobat.

Textové editory a vyvojové prostredia: Microsoft Word, Note Pad.
FTP klient alebo Total Commander (v pripade, 7e bude potrebné ulohy umiestnit na sietovu jednotku).

Pomocky:
Pravitko, orezdvac, lepidlo, rezacia podlozka .
Tlaciaren.

Realizator Skolského, krajského, celostatneho kola navrhne vizudlnu podobu uréeného zadania v digitalnej
a tlacenej forme (zadanim bude 3pecificky uréené, ktoré bude potrebné dodat ajv tlacenej podobe). Poéas
prace si svoj postup sttaziaci moze zvolit sam podla potreby. Zadanie bude hotové realiziciou vietkych

zloZiek (digitalnej, tlatenej a manuélnej).
Doplnujuce informécie k jednotlivym koldm najdete na adrese http://zenit.svsbb.sk/grafik.

Pocas sutaze mézu Ziaci poutzivat fubovoln literatiru, nesmu viak pouzit iadne programy ani texty

prinesené na prenositelnych médiach.

Hodnotenie:

Hodnoti sa funkénost, efektivnost programu a Uroveri jeho zdokumentovania. Pri rovnosti bodov na
postupujucich miestach, rozhodne prislusnd komisia o jednom postupujucom do vysdieho kola.
Odborna hodnotiaca komisia ma pravo uréit pred safazou dalsie pomocné kritéria hodnotenia, s
ktorymi sutazZiacich oboznami.

Ocenenie
Vo vsetkych kolach a sataznych kategériach sa stanovi celkové poradie a urcia sa Uspesni rieSitelia,
ktori vyriesili zadané Ulohy. V3etci sitaziaci ziskaju u¢astnicke certifikaty, vitazi - prvi piati v kazdej
kategorii celodtatneho kola dostand diplomy a prvi traja v kazdej kategérii finanéné ocenenia formou
poukazok.

Vitazi celoStatneho kola v kategérii Web a Grafik budu zaradeni do pripravného narodného timu Skills
Slovakia v odbore Web Designer a Grafik . /,,i//

Michal Némec
riaditelSIOV



